Le tute e gli accessori di Batman

1. La tuta per planare (Glide Suit)

¢ Planata lunga
o Pallottole fumanti (confondono i nemici)
o Esecuzione di uno Slam Attack

Premi X per saltare e poi premi e tieni premuto X
per effettuare una planata.

Batman iniziera a planare scendendo di altezza fino
a raggiungere una piattaforma o il livello del suolo.
Effettuando una planata sfruttando le correnti d’aria
calda o di vapore, Batman potra volare piu alto e
coprire distanze maggiori.

2. Tuta Ombra (Shadow Suit)
e Costruisci Lego ombra
o Mascheramento (invisibile ai nemici)

Questa tuta rendera visibili i mattoncini Lego
ombra che si mostreranno grazie ad uno
speciale effetto specchio. L'idea di base e che i
Lego ombra siano leggermente visibile in modo
tale che il giocatore la possa individuare pur
non potendoli utilizzare. Solo quando Batman
indossera questa tuta i mattoncini ombra
diventeranno visibili e di un colore particolare e
con essi sara possibile interagire. Una volta
che un oggetto € stato creato con questi mattoncini diventera reale e pienamente
utilizzabile (per esempio si pud costruire una Lego Mini Car che potra essere poi
controllata da Robin tramite un telecomando).

3. Tuta Sonica (Sonic Suit)
e Vetriin frantumi
o Super Strillo (effetto raggio)
o Colpo sonico

Dal momento che Batman non € in grado di
produrre il rumore sonico senza un gadget e
dal momento che & necessario utilizzare un
oggetto “ad hoc” per personalizzare la tuta,

si & deciso di equipaggiare Batman con un
gadget particolare che sia in grado di produrre




il suono sonico. Tale suono sara graficamente rappresentato da una sorta di
cono in modo tale che Batman possa cosi indirizzarlo sull’obbiettivo prefissato.
Una volta attivato il suono sonico premendo O ogni oggetto di vetro nelle
vicinanze iniziera a vibrare con intensita crescente fino a quando si frantumera in
tanti pezzi. | nemici investiti dal cono sonoro si tapperanno le orecchie e
rimarranno intontiti per qualche secondo. |l suono sonico pud anche essere
utilizzato come una sorta di potente raggio.

1. Tuta Demolizione (Demolition Suit)
e Bat Bombe

o Batarang esplosivo

o Set5bombe

o Subisci mezzo danno

Batman ha I'abilita di posizionare Bat
Bombe tramite la pressione del tasto O.
Fino a tre bombe possono essere
piazzate in sequenza, Per farle
scoppiare basta tener premuto O,
mentre per eliminare I'innesco bisogna
lasciare O prima che avvenga
I'esplosione. Le Bat Bombe possono
distruggere tutti i mattoncini di color
nero brillante.

Le tute e gli accessori di Robin

1. Tuta Magnetica (Magnetic Suit)
e Stivali magnetici
o Varia la velocita degli stivali magnetici
o Raggio magnetico

Indossando gli stivali Robin pudé camminare su qualsiasi superficie metallica, sia
essa verticale o orizzontale come un soffitto. Per eseguire questa azione non
bisogna premere nessun pulsante.



2. Tuta per acqua (Water Suit)
e Pinne
o Forte colpo d’acqua

In normali circostanze Batman e Robin sono
in grado solamente di stare a galla. Quando
pero Robin indossa questa speciale tuta
diventa capace di immergersi fino al fondo di
uno specchio d’acqua.




3. Tuta tecnologica (Tech Suit)
e Hackerare Computer/controllare periferiche
o Remote Hack

Avvicinati a un pannello da hackerare e premi
O. Robin prendera direttamente il controllo del
pannello o di qualunque altro oggetto come, ad
esempio, una piccola macchina
radiocomandata guidabile poi tramite lo stick
del joypad.

4. Tuta antigravita (Gravity Suit)
e Attrazione Lego
o Super attrazione

Come gia visto ad esempio in Luig’s Mansion,
questa particolare tuta consiste in uno zaino
con tanto di aspirapolvere collegato che puo
essere di vari colori (giallo, verde, rosso).
Premendo O sara possibile aspirare un certo
numero di pezzi Lego. Quando lo zaino sara
pieno tali pezzi andranno scaricati in una
docking station dedicata.

Una volta che sara raggiunto un determinato
numero di pezzi questa macchina si mettera
in funzione e produrra uno specifico oggetto
che il giocatore potra utilizzare nel prosieguo
dell’avventura.




